Matematikci Hilesi

atematik bolumiiniin tam kargisina yeni bir lokanta acil-

mis. Bana kalirsa kot bir yer secilmis. Kag kisi gider ki o
lokantaya? Bizim bolimden bagka bir tek bina yok ¢evrede. Ya-
kinda batar. Batmadan gidelim dedik ailecek. Gittik de. Her ma-
sanin ustiine bir oyun koymus lokanta sahibi. Herhalde ¢ocuk-
larin oyuna dalip anababalarini rahat birakmalari diistincesiyle
konmus olacak. Giizel bir disiince. Nitekim 6yle de oldu. Co-
cuklar lokantaya girer girmez oyuna daldilar.

Ovyuna soyle bir goz attim. Ilging bir
oyun. Kendimi bildim bileli oyuna diis-
kiinimdiir. “Yemekte oyun oynanma-
digini bilmiyor musunuz?” bahanesiyle
oyuncagi ¢ocuklarin elinden alip esimle
oynamaya basladik. Cocuklar da galiba
o sirada “makarna savas1” yaparak

oyalaniyorlardi.

“Yalnizlarm Oyunu” diye adlandiri-
lan bu oyun, adindan da anlagilacag: gibi, tek kisilik bir oyun.
Tahtadan bir tiggenin tstiine 1 + 2 + 3 + 4 + 5, yani 15 tane de-
lik agilmig. Soyle:
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Bu deliklere girebilecek biiytiklikte 14 ¢ubuk var. Cubuk-
lar1 deliklere yerlestireceksiniz (deliklerden biri bog kalacak de-
mek ki.) Ornegin soyle (bos kalan deligi beyaz, cubuklu delik-
leri siyah olarak gosteriyorum):

Yapabileceginiz bir tiir yasal hamle var: ¢ubuklardan birini
yanindaki ya da caprazindaki ¢ubugun ustiinden asirtip bir
sonraki delige sokabilirsiniz, ama bu hamleyi yapabilmeniz i¢in
¢ubugun girecegi deligin bos olmasi gerekir. Ve tistiinden asilan
cubuk oyundan ¢ikarilir. Ornegin yukardaki durumda, en alt
siradaki soldan ikinci ¢ubugu, kuzeydogusundaki ¢ubugun is-
tinden agirtarak asagidaki durumu elde edebilirsiniz:
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Bundan sonra, alttan ikinci siranin en sagindaki cubugu so-
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lundaki ¢ubugun tstiinden asirtabilirsiniz:
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Gitgide ¢ubuk sayisi azalir. Amag olabildigince az ¢ubuk bi-
rakmak. Oyunun arkasinda soyle yaziyor:
e U¢ cubuk birakan — eh! séyle béyle — 10 puan
e [ki cubuk birakan — ortalamamn iistiinde — 25
puan
® Bir cubuk birakan — cok zeki — 50 puan
® Bir cubugu oyunun basindaki bos delikte birakan
— cok parlak — 100 puan
® Hicbiri kinuldayamayacak bicimde 8 ¢cubuk bira-
kan — dahi — 200 puan
Uzun bir siire “eh! soyle boyle”ydik. Neden sonra “cok zeki”
asamasina gegebildik. Cok ugrasmamiza karsin “gok parlak” ola-
madik. Sikildik. “Dahi” asamasini denedik. Baktik “dahilik” de
kolay degil, hileye bagvurduk. Bagvurdugumuz hile, aslinda mate-
matikte sik kullanilan bir yontemdir: kanitlanacak teoreme son-
dan baslanir. Yani kanit sondan basa dogru bulunur. Ornegin, di-
yelim iki pozitif x ve y sayilar igin,

esitsizligini kanitlamamiz gerekiyor. Kanitlamak istedigimiz bu
esitsizligin karesini alirsak,

x+y<x+2/xy+y

buluruz. Sadelestirince de dogrulugunu bildigimiz
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0<2/xy

esitsizligini elde ederiz. Kaniti yazmak i¢in yukarda elde ettigi-

miz ¢ikarimlari ters ¢evirmek gerekir:

0<./fxy
esitsizliginden

0<2/xy

esitsizligini ¢ikaririz. Bu esitsizligin soluna ve sagina x + y ek-
leyerek,

x+y£x+2\/x_y+y

buluruz. Bu son esitsizligin sag tarafindaki terim (Vx + \y)2’ye
esit. Demek ki
x+y< (Vx +Vy)2,

Simdi iki tarafin da karekokiini alarak, diledigimiz esitsizligi
kanitlamig oluruz.

Iste basvurdugumuz hile bu yontemden esinlenmisti.

Oyuna sondan basladik. Once oyunun sonundaki durumlarin
ne olabilecegini bulduk. Sekiz ¢cubugu, hicbiri kimildayamayacak
bicimde nasil yerlestirebilirdik? Kisa bir zaman sonra (simetrileri
saymazsak) iki ¢oziimiin oldugunu kolaylikla anladik:
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Cozumleri saptadiktan sonra, bu ¢oztimlerden bir onceki
hamlelerin ne olabilecegine baktik. Ornegin, yukardaki solda-
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ki duruma gelebilmek i¢in, en alt siranin soldan ya ikinci ya da
dordincii cubugu oynanmistir. Demek ki bu durumdan bir 6n-
ceki durum soyle olabilir:
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Sonra, teker teker daha onceki hamlelerimizin neler olabi-
lecegini saptadik. Yani geriye dogru gittik. Toplam 14 ¢ubuk
var; demek ki 8 cubuk birakmak icin geriye dogru 6 hamle yap-
mamiz gerekiyor. Oyunun tam bir semasini ¢ikardik. Bir son-
raki sayfada bu semay1 bulacaksiniz!. Kimileyin geriye gideme-
dik. Yani oyle bir duruma geldik ki, bir 6nceki hamle olamaz
0 durumda. O zaman durduk elbet. Ama, bir 6nceki hamle -ya
da hamleler- oldukca, geriye gitmeyi suirdurdiik. Geriye dogru
alti hamle yapabilmemiz gerekiyordu; yaptik da. Koyu gergeve-
li resimleri asagidan yukariya dogru izleyerek “dahi” unvanim
elde ettik.

“Yalmzlarim Oyunu”nu satiyormus lokantaci. Aldik elbet.
Hem de dort tane birden aldik. Herkese bir tane... Daha sonra
sik sik gittik bu lokantaya. Her seferinde bir baska oyun vardi.
Hepsinde de zeka olctiliyordu: “Zehir gibisiniz!”, “Boylesi go-
rulmemis!”, “Agkolsun!”, “Evrenin en zeki yaratugi!” “Cok,

ama cok ustiin zeka!” Oyunlar da ucuz degil. Ama onca emek-
ten sonra almamak olmuyor. Onceleri haftada bir gidiyorduk

ailecek, sonra ben tek bagima kagamaklar yapmaya basladim.

1 Yazinin sonundaki semada simetrik durumlar oldugunda, bu durumlardan
yalnizca birini ¢izdim yer kazanmak igin. Iki simetrik durumdan birinin secil-

digi yerlere (*) isareti koydum.
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Boliimiin de tam kargisinda oldugundan gitmesi kolay oluyor.

Ne zaman her giin gitmeye basladigimi tam olarak animsami-
yorum. Birdenbire olmadi ki. Yavas yavas alistim. Bizim bo-
limden hocalar, 6grenciler de orda yiyorlar 6gle yemeklerini.
Hatta aksamlar: aileleriyle gelenler de var. Yemek parasindan
bagka, bir de oyuncak parasi 6diiyoruz... Gunlerden bir giin,
yine o lokantada “Dahilerin dihisi” olmaya calisirken arka
masadan bir konusma kulagima carpti. Lokantanin sahibi bir
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arkadasiyla konusuyordu. Arkadasi,

— Eee? Isler nasil? diye sordu.

— Yuvarlanip gidiyoruz iste... diye yanitlad: lokantaci.

— Biitiin lokanta isletenler topu atti, sen nasil dayaniyorsun
saslyorum...

- Yemekten pek kazanilmiyor dogrusu...

— Neden kazaniliyor ya?

— Oyuncaklardan...

— Oyuncaklardan mr?

— Oyuncaklardan ya! Su kargidaki binay1 goériiyor musun? Is-
te orast matematik bolumii. Matematikgilere gururlarini oksaya-
cak oyuncaklar sunuyorum. So6ziimona zeka oOlg¢en oyuncaklar.
Sen bu matematikgileri bilmezsin. Dayanamazlar bu tiir oyun-
caklara, kazanmaya, 6vgiilere, gururlarinin oksanmasina...

Bir daha gitmedim o lokantaya. Iftiraya dayanamam.
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