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Afla¤›da iki dü¤üm görüyorsunuz:

Bu iki dü¤üm birbirinin ayn› gibi görünüyorlar. Öyle mi

gerçekten? Dikkatlice bakarsan›z, bu iki dü¤ümün birbirinin t›-

pat›p ayn› olmad›¤›n› görürsünüz.

Dü¤ümlerden biri, öbürünün aynadaki görüntüsü, ama ay-

n›s› de¤il...

Birinden öbürünü, kesip biçmeden, yaln›zca iple oynayarak

(örne¤in ipi döndürerek) elde edebilir miyiz?

Evet. Yani asl›nda bu iki dü¤üm ayn› dü¤ümdürler. Uzay-

da iple oynayarak birini öbürü yapabiliriz.



Dü¤ümlerden birini 180 derece döndürürseniz, öbür dü¤ü-

mü de¤il, gene ayn› dü¤ümü elde edersiniz, demek ki dü¤üm-

lerden birini 180 derece döndürmek yetmiyor.

Afla¤›daki flekildeki soldaki dü¤ümden bafllayal›m (fiekil 1).

Üstteki halkay› sa¤a yat›ral›m (fiekil 2 ve 3). Sonra soldaki hal-

kay› sa¤a yat›ral›m (fiekil 4 ve 5). Dü¤ümü, yelkovan›n yönüne

do¤ru 90 derece döndürelim (fiekil 6). Yukardaki ikinci dü¤ü-

mü elde ettik.

Dü¤ümler kuram› matemati¤in çok güzel ve heyecanl› dalla-

r›ndan biridir. Dört ve daha yüksek boyutlarda her dü¤üm birbi-

rinin eflidir; dört ve daha çok boyutlu uzaylarda, dü¤ümü çözecek

bol bol yerimiz (zaman›m›z!) vard›r. Oysa üç boyutlu uzayda bir-

birinin efli olmayan birçok dü¤üm vard›r. Bu dü¤ümlerin s›n›flan-

d›r›lmas› matemati¤in ilginç problemlerinden biridir.

Dü¤ümler kuram› hakk›nda daha fazla bilgi edinmek için,

Crowell ve Fox’un 1963’te yay›mlanm›fl ve bugün bir klasik

olarak kabul edilen Introduction to Knot Theory’ye (Ginn and

Company) bakabilirsiniz.
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