Diigim

Q sagida iki digiim gortiyorsunuz:

D)~

Bu iki diigiim birbirinin ayni1 gibi goriiniiyorlar. Oyle mi
gercekten? Dikkatlice bakarsaniz, bu iki digiimun birbirinin ti-
patip ayni olmadigini goriirstiniiz.

Dugumlerden biri, 6biirtintin aynadaki goriintiisii, ama ay-
nist degil...

Birinden obiiriinii, kesip bigmeden, yalnizca iple oynayarak
(ornegin ipi dondiirerek) elde edebilir miyiz?

Evet. Yani aslinda bu iki digim aymi digimdiirler. Uzay-
da iple oynayarak birini obtiri yapabiliriz.
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Dugtimlerden birini 180 derece dondiiriirseniz, 6biir dugu-
miu degil, gene ayn1 diigiimii elde edersiniz, demek ki digim-
lerden birini 180 derece dondiirmek yetmiyor.

Asagidaki sekildeki soldaki diigiimden baglayalim (Sekil 1).
Ustteki halkay1 saga yatiralim (Sekil 2 ve 3). Sonra soldaki hal-
kay1 saga yatirahm (Sekil 4 ve 5). Diigiimii, yelkovanin yoniine
dogru 90 derece dondiirelim (Sekil 6). Yukardaki ikinci dugi-
mi elde ettik.

O P&

Digiimler kurami matematigin ¢ok giizel ve heyecanh dalla-
rindan biridir. Dort ve daha yiiksek boyutlarda her diugiim birbi-
rinin esidir; dort ve daha ¢ok boyutlu uzaylarda, digimu ¢6zecek
bol bol yerimiz (zamanimiz!) vardir. Oysa ti¢ boyutlu uzayda bir-
birinin esi olmayan bir¢cok diigiim vardir. Bu digtimlerin siniflan-
dirilmasi matematigin ilging problemlerinden biridir.

Dugumler kurami hakkinda daha fazla bilgi edinmek igin,
Crowell ve Foxun 1963’te yayimlanmis ve bugtin bir klasik
olarak kabul edilen Introduction to Knot Theory’ye (Ginn and
Company) bakabilirsiniz.
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