
Y›llar önce çok satan bir gazetemiz Türkiye Tavla fiampiyo-

nas› düzenlemiflti. Bizde tavlac› çok. ‹fl yerlerinde bile tav-

la oynan›r ülkemizde. Bile¤ine güvenen kat›ld› flampiyonaya.

Ne de çok bile¤ine güvenen varm›fl! ‘Kemik’e ve talihe sövgüle-

rin ya¤d›¤› ve “Pencüse, flafl›rd› gencüse” (her ne demekse) gibi

tekerlemelerin bol bol kullan›ld›¤› elemeler yap›ld›. Önce k›ra-

athanelerin flampiyonlar› belirlendi, sonra s›ras›yla köylerin,

kasabalar›n ve ilçelerin, arkas›ndan da illerin. Pek zorlu maçlar

sonunda il flampiyonlar› aras›ndan Türkiye birincisi seçildi.

Türkiye birincisi yurtd›fl›nda bir yerde, galiba ABD’de, dünya

flampiyonas›na kat›ld›. “Eh art›k, tavlada da dünya flampiyonu

oluruz” diyordum. Gece gündüz yaz k›fl demeden 7’den 70’e

tavla oynayan bir milletiz. fiampiyonluk hakk›m›zd›r diye dü-

flünüyordum. Bekledi¤im ç›kmad›. Elendik... Gazetede bir söy-

lefli yay›mland› elenen flampiyonumuzla. Sanki erkekli¤i sözko-

nusuymufl gibi kükrüyordü:

– Adam cehar›dü oynayacak... Bekle, bekle... 15 dakika dü-

flündü... 15 dakika! Sinir mi dayan›r! Satranç m› oynuyoruz

tavla m›?

Nerdeyse, yenilmifl olmas›na ald›rmadan, “adam tavla bil-

miyor, tavlada çok geri bu ecnebiler,” diyecek.

Tavla ve Bilimsel Düflünce
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Bakal›m siz tavlay› nas›l oynuyorsunuz? Önce birkaç kolay

soruyu yan›tlay›n.

Birinci Oyun. Afla¤›daki birinci oyunda siyahs›n›z. Beyaz

toplamaya çoktan bafllam›fl bile, dört pulu kalm›fl kala kala.

fieflbefl (6-5) att›n›z. Nas›l oynars›n›z?

Sak›n al›flkanl›kla se

(3) kap›s›n› almaya kalk-

may›n... Yoksa bir sonra-

ki zar›n›z dörtcehar (4-4)

olursa mars olursunuz.

Hem de hiç gere¤i yok-

ken... Dörtcehar› kötü bir

zar olmaktan kurtarabi-

lirsiniz. Se kap›s›n› alaca-

¤›n›za, en uzaktaki pulu 5

oynayarak cehar hanesine

yat›n. Böylece rakibinize çift gelmedikçe mars olmazs›n›z. Üste-

lik bu oyunu oynaman›n hiçbir dokuncas› (dezavantaj›) yoktur.

‹kinci Oyun. ‹kinci soruya geldik. ‹kinci oyunda durumu-

nuz gene iyi de¤il. Yandaki oyunda siyah pullarla oynuyorsu-

nuz ve sanki atacak bafl-

ka zar yokmufl gibi 2-1

att›n›z. Nas›l oynars›n›z?

Geçen oyunun benze-

ri bu oyun da. Sak›n iki

pulunuzu birden içeri

sokmaya kalkmay›n.

Yoksa bir sonraki zar at›-

fl›n›zda dörtcehara mars

olursunuz. D›flardaki iki

puldan birini dört hane-
Siyahlar 2-1 oynayacak.

Siyahlar 6-5 oynayacak.
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sine yat›n. Rakibiniz çift atmad›kça mars olmazs›n›z.

Al›flkanl›kla de¤il düflünerek oynamal›.

Üçüncü Oyun. Bugün sizin gününüz de¤il. Afla¤›daki durum-

da, sanki paras›n› vermifl gibi gene 2-1 att›n›z. Nas›l oynars›n›z?

Sak›n d›flar›daki pulunuzu, “iki, bir daha üç eder” diyerek

yanaflay›m demeyin.

Dört cehar› (4-4) düflü-

nün. E¤er dört cehara da

marstan kurtulmak isti-

yorsan›z d›flar›daki pulu-

nuzu iki yanafl›n (böylece

düsseyle (3-3) de marstan

kurtulabilirsiniz) ve 1’i

içerden oynay›p dört ha-

nesine yat›n (böylece

dört cehara da marstan

kurtulursunuz.) Dedi¤imi yaparsan›z mars olmama olas›l›¤›n›

artt›r›rs›n›z ve bir fley kaybetmezsiniz.

Dördüncü Oyun. Durmadan yeniliyorsunuz ve doymak bil-

miyorsunuz. Afla¤›daki durumda flefliyek (6-1) att›n›z. Nas›l oy-

nars›n›z?

Art›k düflünmek ge-

rekti¤ini biliyorsunuz.

fiefli oynamak kolay.

Zorunlu olarak 6 hane-

sinden alacaks›n›z. Peki

yeki nas›l oynamal›s›n›z?

Oyunu kazanmak için

bir çifte gereksiniyorsu-

nuz. Demek ki dört hane-

sindeki pulu üç hanesin-

Siyahlar 2-1 oynayacak.

Siyahlar 6-1 oynayacak.
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deki pullar›n üstüne koymal›s›n›z. Böylece düsseyle (3-3) oyu-

nu kazanabilirsiniz.

E¤er böyle oynay›p da düsseyle oyunu kazan›rsan›z, kimse-

nin size flansl›s›n demeye hakk› yoktur. Çünkü o flans› kendini-

ze siz yarat›yorsunuz.

Ve öyle oynamay›p düsse atarsan›z ve oyunu kaybederse-

niz, flanss›z›m diye dövünmeye de hakk›n›z yoktur.

fiimdi daha zor durumlara göz atal›m. Önce biraz olas›l›k

hesaplayal›m. Zarlar›n c›vas›z ve hilesiz oldu¤unu varsayaca-

¤›z. Her zar›n 6 yüzü vard›r. Her yüzün gelme (yani her

“olay”›n gerçekleflme) olas›l›¤› birbirine eflittir. Ve toplam ola-

s›l›k 1 olmal›d›r1. Demek ki bir tek zar at›ld›¤›nda her yüzün

gelme olas›l›¤› 1/6’d›r.

‹ki zarda olas›l›klar nelerdir? Birinci zar için 6, ikinci zar

için de 6 tane olas› olay vard›r. Yani iki zarda 6 × 6 = 36 tane

olas› olay vard›r:

1–1 1–2 1–3 1–4 1–5 1–6
2–1 2–2 2–3 2–4 2–5 2–6
3–1 3–2 3–3 3–4 3–5 3–6
4–1 4–2 4–3 4–4 4–5 4–6
5–1 5–2 5–3 5–4 5–5 5–6
6–1 6–2 6–3 6–4 6–5 6–6

Bu olaylar›n her birinin gerçekleflme olas›l›¤› birbirine eflit-

tir. Toplam olas›l›k 1 olmas› gerekti¤inden, bu 36 olay›n her

birinin gerçekleflme olas›l›¤› 1/36’d›r.

Ama bunlar, iki zar› birbirinden ay›rdetti¤imizdeki olas›l›k-

lard›r. Tavlada “birinci zar”, “ikinci zar” diye bir ayr›m yap›l-

maz. Örne¤in 5–2 ile 2-5 aras›nda bir ayr›m yoktur. Bu yüzden

pencüdü gelme olas›l›¤› 1/36 de¤il, 2/36’d›r, yani 1/18’dir. Ama

dörtcehar›n (4–4) olas›l›¤› 1/36’d›r. Genel olarak, hilesiz iki

1 Matematikte olas›l›klar 1 üzerine hesaplan›r. Günlük dilde kulland›¤›m›z ‘yüzde
yüz’e matematikte ‘1 olas›l›kla’ denir. %25, matematik dilinde 1/4’tür. %30 ise
3/10’dur. Zar›n yüzlerinden biri kesinlikle gelece¤inden toplam olas›l›k 1 olmal›d›r.
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zarla belli bir çiftin gelme olas›l›¤› 1/36’d›r, çift olmayan belli

bir zar›n gelme olas›¤›ysa 2/36’d›r.

Al›flt›rma olarak yan-

daki durumda siyah›n be-

yaz pulu k›rma olas›l›¤›n›

hesaplayal›m.

K›racak zarlar› s›rala-

yal›m: 2–2, 6–2, 5–3, 4–4.

Bu zarlar›n olas›l›klar› s›-

ras›yla 1/36, 2/36, 2/36,

1/36’d›r. Dolay›s›yla siya-

h›n beyaz pulu k›rma ola-

s›l›¤› 1/36 + 2/36 + 2/36 + 1/36 = 6/36 = 1/6’d›r.

Afla¤›daki durum flampiyonumuzun kaybetti¤i maçtan bir gö-

rüntü olabilir. Durum 4–4. fiampiyonumuz siyah pullarla oynu-

yor. Karfl› taraf iki pul d›-

fl›nda bütün pullar›n› top-

lam›fl. fiampiyonumuz, bir

biçimde, bu iki pulu k›r-

m›fl. Karfl› taraf dört ceha-

r› (4–4) oturtmufl. fiampi-

yonumuzun ne att›¤›

önemli de¤il. Afla¤›daki

duruma eriflilmifl. Bu du-

rumda karfl› taraf (beyaz-

lar) cehar›dü (4–2) atm›fl.

Ve iflte o zaman 15 dakika düflünmüfl. Nas›l oynamal›?

Do¤rusu zor bir durum. Benim diyen tavlac› kolay kolay

karar veremez. Beyaz›n amac› ne? Durum 4–4 oldu¤undan

marsa de¤il oyuna oynamal›. Pullar›ndan yaln›z biri k›r›lsa,

oyunu kazanabilir. ‹kisi birden k›r›l›rsa kazanma olas›l›¤› ol-

dukça düfler.
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Beyaz›n iki seçene¤i

var. Ya iki pulunu birden

oynayacak (birini 2, öbü-

rünü 4) ya da bir pulunu

6 gidecek. Hangisini oy-

namal›?

Diyelim birincisini seç-

ti. Durum yandaki gibi.

Bu durumda flampiyo-

numuzun k›rma olas›l›¤›n›

hesaplayal›m:

K›racak O Zar›n K›r›lacak
Zarlar Olas›l›¤› Pul Say›s›

1–1 1/36 1,5

1–2 2/36 1,5

1–3 2/36 1,5

1–4 2/36 1,5

1–5 2/36 1,5

1–6 2/36 2

2–2 1/36 2

2–4 2/36 1,5

2–6 2/36 2

3–3 1/36 1,5

3–5 2/36 1

3–6 2/36 1,5

4–4 1/36 1

4–6 2/36 1,5

5–6 2/36 1,5

6–6 1/36 1

Yukardaki tabloda k›r›lacak pul say›s›n› da gösterdik. E¤er

birinci oyunda salt bir pul k›r›labiliyorsa, ama bir sonraki

oyunda ikinci pulu da k›rma olas›l›¤› varsa, k›r›lan pul say›s›-

na 1,5 dedik.
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fiimdilik k›r›lacak pul

say›s›n› dikkate almaya-

l›m. O zaman flampiyo-

numuzun en az bir pul

k›rma olas›l›¤› yukardaki

olas›l›klar›n toplam›d›r,

yani 27/36, yani tam ta-

m›na 3/4’tür.

fiimdi karfl› taraf›n

ikinci seçene¤i ye¤ledi¤ini

varsayal›m. Bu varsay›mla eriflilen durum yukarda. Bu ikinci

fl›kta flampiyonumuzun k›rma olas›l›¤›n› hesaplayal›m:

K›racak O Zar›n K›r›lacak
Zarlar Olas›l›¤› Pul Say›s›

1–12 1/36 1,5

1–2 2/36 1,5

1–33 2/36 1,5

1–44 1/36 1,5

2–24 2/36 1,5

2–3 2/36 1,5

2–4 2/36 1,5

3–3 1/36 1,5

3–4 2/36 2

3–5 2/36 1,5

3–6 2/36 1,5

4–4 1/36 1,5

4–5 2/36 1,5

4–6 2/36 2

5–5 1/36 1

2 Bu zarla en iyi oyun üç oynayarak alttaki beyaz tafl› k›rmak ve dü hanesinde-
ki tafl› yek hanesine tafl›makt›r. Neden?

3 Hepyek gelmifl gibi yukar›daki ö¤ütü dinleyin!
4 Nas›l oynars›n›z?
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Bu durumda flampiyonumuzun en az bir pul k›rma olas›l›¤›

bu olas›l›klar›n toplam›, yani 25/36’d›r.

Demek ki e¤er beyaz ikinci oyunu seçerse daha az bir olas›-

l›kla (25/36’ya karfl› 27/36 olas›l›kla) k›r›lacaklar. Bu say›lar

gözönünde tutularak beyaz›n ikinci oyunu seçmesi gerekti¤i

öne sürülebilir.

Ama tavla o denli kolay bir oyun de¤il. Beyaz, bir k›r›kla

oyunu kazanabilece¤ini düflünebilir ve pek de haks›z oldu¤u

söylenemez. Beyaz bu durumdan bir k›r›kla kurtulabilirlerse,

oyunu kazanma olas›l›¤› küçümsenemez. Kolay kolay karar ve-

rilecek bir durum de¤il. Her ustan›n de¤iflik bir görüflü olabilir.

Bu sat›rlar› yazan ustaya göre birinci seçene¤in kazanma flans›

daha yüksektir.

Bu gibi durumlarda bilgisayardan yararlan›labilir. Oldukça

iyi tavla oynayan bir bilgisayara yukardaki durum verilir. Be-

yaza bir milyon kez birinci oyun, bir milyon kez ikinci oyun oy-

natt›r›l›r. Sonra da beyaz›n en çok hangi oyunu oynad›¤›nda

kazand›¤›na bak›l›r.

Tavla gibi basit bir oyunun bile bilimi yap›lmal›, kitaplar›

yaz›lmal›. ABD’de tavla oldukça yeni bir oyun olmas›na karfl›n,

tavla üzerine onlarca kitap vard›r. Yüzy›llarca tavla oynanan,

tavla ustas›ndan geçilmeyen ülkemizdeyse bir tek tavla kitab›

yaz›lmam›flt›r. Üzerinde düflünülmesi gereken bir olgu.6

Bu yaz›y› yazd›ktan sonra babam meydan okudu:

– Gel bakal›m, göstereyim sana flans›n tavladaki pay›n›!

– Aman baba, yapma etme, beni tavlada kimse yenemez...

Oynad›k ve 5 – 0 yenildim.

– Hani seni kimse yenemezdi?

– Demek bir sen yenebilirmiflsin...

– Yaz›n iyi olmam›fl. Eksik kalm›fl.

Neyi eksik b›rakt›¤›m› anlatt›ktan sonra tehdit etti:

– Bunu yaz›na eklemezsen, karfl› yaz› yazar›m, rezil olursun...

94



Bunun üzerine okudu¤unuz bu paragraf› ve afla¤›dakini ek-

ledim.

Gördü¤ümüz gibi 4–4 gelme olas›l›¤› 1/36’d›r. ‹ki kez üs-

tüste 4–4 gelme olas›l›¤›ysa (1/36)2, yani 1/1296’d›r. Oldukça

düflük bir olas›l›k. Bu birinci nokta. Öte yandan, bir kez 4–4 at-

t›ktan sonra, ikinci kez gene 4–4 gelme olas›l›¤› gene 1/36’d›r.

Zarlar gerçekten hilesizse, daha önceden 100 kez 4–4 atm›flsa-

n›z, 101 kez 4–4 atma olas›l›¤› gene 1/36’d›r. Baflka bir deyiflle

“zarlar›n belle¤i yoktur”.

‹flte babama bu yüzden yenildim.

6 TÜB‹TAK’›n yay›mlad›¤› Bilim ve Teknik dergisinde art›k bir Tavla Köflesi var.
Ayr›ca, bir de tavla kitab› Almancadan Türkçeye çevrilmifl. Tavlay› da Bat›l›-
lardan ö¤reniyoruz! Bkz. Kaynakça [2].
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