
Kenetlenmifl fiekiller
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Afla¤›daki flekle bir göz atal›m.

(Dikkat: Bu flekil iki boyutludur, örne¤in üçgen, bir beflge-

nin üstüne oturmam›flt›r; üçgen, bir dokuzgenin içine geçmifltir.)

Bu flekildeki dikdörtgenle beflgen, öbür parçalar rahats›z

edilmeden (yani öbür parçalara dokunmadan, öbür parçalar

k›m›ldat›lmadan) ç›kar›labilir. Öte yandan, elips, daire, üçgen

ve dokuzgen, öbür parçalara dokunmadan ç›kar›lamaz.



Hiçbir parças›n›n, öbür parçalara dokunmadan ç›kar›lama-

yaca¤›, yani kenetlenmifl bir flekil çizebilir miyiz? Elbette. Hem

de iki parçal› bir flekil çizebiliriz:

Ama birkaç koflulum daha var:

1) Parçalar›n birbirinin ayn›s›n›n olmas›n› istiyorum.

2) Parçalar y›ld›z›ms› olsunlar.

Y›ld›z›ms› flu demek: E¤er kapal› bir alanda,“Q, alan›n her-

hangi bir noktas›ysa, PQ do¤ru parças› da alan›n içindedir”

koflulunu sa¤layan bir P noktas› varsa, o alana y›ld›z›ms› denir.

Örne¤in, bir üçgen, bir dikdörtgen, bir daire y›ld›z›ms›d›r.

Düzgün köflegenlerin hepsi y›ld›z›ms›d›r. Ama afla¤›daki flekil-

ler y›ld›z›ms› de¤il.

Tuhaf y›ld›z›ms› flekiller de vard›r. Örne¤in afla¤›dakiler y›l-

d›z›ms›d›rlar.
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P diye adland›rd›¤›m noktalar, flekilleri y›ld›z›ms› yapan

noktalar.

Özet olarak, birbirine kenetlenmifl ve afla¤›daki koflullara

uyan parçalar istiyorum:

1) Parçalar›n birbirinin ayn›s› olacak

2) Parçalar y›ld›z›ms› olacak.

Ayr›ca flekil güzel olursa ve parça say›s› az olursa daha hofl

olur.

‹flte dört parçal›k bir çözüm:
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Bunu bir de ›zgaras›z çizelim:

Üç parçal›k bir çözüm de var:

fiekilleri y›ld›z›ms› yapan noktalar karenin ve üçgenin köfleleri.
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