Kenetlenmis Sekiller

Q sagidaki sekle bir goz atalim.
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(Dikkat: Bu sekil iki boyutludur, 6rnegin tiggen, bir besge-
nin tstiine oturmamuigtir; tiggen, bir dokuzgenin igine gecmistir.)

Bu sekildeki dikdortgenle besgen, obiir pargalar rahatsiz
edilmeden (yani obiir pargalara dokunmadan, obur parcalar
kimildatilmadan) c¢ikarilabilir. Ote yandan, elips, daire, iicgen
ve dokuzgen, obiir parcalara dokunmadan ¢ikarilamaz.
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Higbir parcasinin, obiir parcalara dokunmadan ¢ikarilama-
yacagl, yani kenetlenmis bir sekil cizebilir miyiz? Elbette. Hem
de iki pargali bir sekil ¢izebiliriz:
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Ama birkag¢ kosulum daha var:

1) Pargalarin birbirinin aynisinin olmasini istiyorum.

2) Pargalar yildizimsi olsunlar.

Yildizimsi su demek: Eger kapali bir alanda,“Q, alanin her-
hangi bir noktasiysa, PO dogru parcasi da alanin igindedir”
kosulunu saglayan bir P noktasi varsa, o alana yildizimsi denir.

Ornegin, bir iiggen, bir dikdortgen, bir daire yildizimsidir.
Diizgiin kosegenlerin hepsi yildizimsidir. Ama asagidaki sekil-
ler yildizimsi degil.

Tuhaf yildizimsi sekiller de vardir. Ornegin asagidakiler yil-
dizimsidirlar.
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P diye adlandirdigim noktalar, sekilleri yildizimsi yapan
noktalar.

Ozet olarak, birbirine kenetlenmis ve asagidaki kosullara
uyan parcalar istiyorum:

1) Parcalarin birbirinin aynisi olacak

2) Pargalar yildizimsi olacak.

Ayrica sekil guizel olursa ve parca sayisi az olursa daha hog
olur.

Iste dort parcalik bir ¢oziim:

\
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Bunu bir de 1zgarasiz ¢izelim:

Uc parcalik bir ¢oziim de var:

Sekilleri yildizimsi yapan noktalar karenin ve ticgenin koseleri.
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